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Členovia tímu: Kristína Járebová, Tamara Némethová, Ján Földeši, Jozef Janotík, 

Igor Oborný 

Vyučujúci: PaedDr. Miroslav Ölvecký, PhD. 



Úvodná zápisnica 

Dátum stretnutia: 11. október 2025 

Téma projektu: BagPoint – webová aplikácia na vyhľadávanie a rezerváciu 

úložných boxov na batožinu v meste 

 

Program stretnutia: 

1. Predstavenie členov tímu a rozdelenie úloh 

2. Diskusia o výbere témy a názvu projektu 

3. Stanovenie cieľov projektu a základných funkcií 

4. Dohoda o spôsobe komunikácie a zdieľania materiálov 

5. Určenie prvých úloh a časového harmonogramu 

 

Zhrnutie stretnutia: 

Tím sa dohodol na spoločnej téme BagPoint – webová aplikácia, ktorá umožní 

používateľom vyhľadať a rezervovať úložné boxy na batožinu v meste. 

Bolo zvolené logo a názov projektu, určené základné ciele a stanovená vizuálna 

identita webu. Komunikácia bude prebiehať cez Discord, verzovanie a správa kódu 

cez GitHub. 

Kristína bude zodpovedná za riadenie tímu, dokumentáciu; Tamara za vizuálnu časť 

a frontend; Igor, Jozef a Ján za backend, databázu a testovanie. 

Tím sa dohodol na pravidelných konzultáciách raz týždenne. 

 

Záver: 

Úlohou nasledujúcich dní je pripraviť základnú štruktúru webu (HTML, CSS), návrh 

mapy a prvé funkcionality (login, profil, mapa s markerom). 

 

 

 

 

 

 



Harmonogram projektu – čiastkové ciele a plán práce 

Týždeň Úlohy a ciele Zodpovedné osoby Plánované stretnutia 

1. 
Výber témy, názvu, tvorba loga, 

založenie Discordu, brainstorming 

funkcií, návrh štruktúry webu. 

Celý tím 
Úvodné stretnutie –

predstavenie nápadov 
 

2. 
HTML štruktúra, základný dizajn, 

navigácia, formulácia cieľov, 

založenie GitHubu, prototyp mapy a 

pop-upu. 

Tamara (frontend), Igor 

(GitHub), Jozef (mapa, 

pop-up), Kristína (ciele) 

Týždenné stretnutie – 

kontrola prototypu 

3. 
Registrácia používateľov, prepojenie 

JS a PHP, odosielanie a spracovanie 

dát, návrh databázy. 

Igor + Jozef (backend), 

Tamara (formuláre) 

Technické stretnutie – návrh 

databázy 

4. 
Testovanie spojenia s databázou, 

tvorba ER diagramu, návrh API pre 

login, zmenu hesla a odstránenie 

účtu. 

Igor + Jozef (API), Tamara 

(frontend) 

Stretnutie – schválenie API 

5. 
Implementácia logiky rezervácie, 

výpočet ceny, správa boxov, úprava 

dizajnu podľa UX testov. 

Igor + Jozef (rezervácia), 

Tamara (UX úpravy), Ján 

(testovanie) 

Stretnutie – test funkcie 

rezervácie 

6. 
Doplnkové funkcie (história rezervácií, 

zobrazenie cien), optimalizácia kódu 

a výkonu. 

Backend (všetci), Tamara 

(UI úpravy), Kristína 

(kontrola dokumentácie) 

Týždenná kontrola – 

príprava na testovanie 

7. 
Testovanie projektu na serveri, 

ladenie chýb, dokumentácia 

technických častí. 

Ján (testy), Igor + Jozef 

(opravy), Kristína 

(technická dokumentácia) 

Kontrolné stretnutie – 

hlásenie chýb 

8. 
Tvorba záverečnej prezentácie, 

dokončenie motivačného dokumentu, 

úprava webu. 

Kristína (prezentácia, 

dokumenty), Tamara (UI), 

Backend (technické 

finálne úpravy) 

Prezentácia pre tím – 

nanečisto 

9. 
Finálne testovanie, kontrola 

používateľského rozhrania a 

databázových spojení. 

Ján (hlavný tester), celý 

tím 

Záverečné stretnutie – 

potvrdenie finálnej verzie 

10. 
Odovzdanie projektu, prezentácia, 

zhodnotenie výstupov tímu. 

Celý tím, koordinácia – 

Kristína 

Odovzdanie a prezentácia 

 

 

 

 



Harmonogram prác 

Týždeň 1 (11.10. – 18. 10. 2025) 

• Výber témy projektu a názvu BagPoint 

• Vytvorenie loga projektu 

• Založenie tímovej komunikácie cez Discord 

• Brainstorming nápadov a hlavných funkcionalít aplikácie 

• Rozdelenie úloh v tíme (frontend, backend, dokumentácia) 

• Začiatok tvorby HTML štruktúry webu 

• Návrh a implementácia základnej navigácie 

• Vytvorenie vizuálneho štýlu v CSS 

 

Týždeň 2 (18. 10. – 25. 10. 2025) 

• Implementácia login funkcionality (frontend) 

• Tvorba prototypu mapy s markerom pre úložné boxy 

• Pridanie pop-up okna pre rezerváciu boxu 

• Návrh sekcie „Môj profil“ (vizuálny prototyp) 

• Pridanie success správy pre formulár 

• Založenie a správa GitHub repozitára 

• Tvorba návrhu databázy v MySQL 

• Prvé prepojenie dát medzi JS a PHP (fetch API) 

• Testovanie funkcií a riešenie chýb 

 

Týždeň 3 (26. 10. – 1. 11.2025) 

• Implementácia login funkcie (frontend + backend) 

• Implementácia registrácie nových používateľov 

• Funkcia „Zabudnuté heslo“ – posielanie reset linku 

• Zmena hesla pre existujúce účty 

• Testovanie a odosielanie dát cez fetch API 

• Začiatok prípravy formulára pre rezervácie 

 

 

 



Týždeň 4 (2. 11. – 8. 11.2025) 

• Testovanie API pre login, zmenu hesla, reset hesla 

• Implementácia základného formulára pre rezerváciu boxov 

• Backend logika pre uchovanie rezervácií 

• Testovanie spojenia s databázou a validácia dát 

• Kontrola UX formulárov a vizuálu pre pohodlné používanie 

• Dokumentácia a zápis aktuálneho stavu projektu 

 

Týždeň 5 (9. 11. – 15. 11.2025) 

• Implementácia základnej logiky rezervácií (výber boxu, dátumu a času) 

• Výpočet ceny rezervácie podľa zvolených parametrov (čas, typ boxu) 

• Práca na správe boxov – kontrola dostupnosti, aktualizácia statusov 

• Prvé testovanie toku rezervácie (frontend + backend komunikácia) 

• Úprava dizajnu rezervačného formulára podľa pripomienok z interného UX 

testovania 


